REGULAMIN
Il edycji konkursu ,,Graffiti Sztukg Przekazu”

Konkurs graficzny ,Graffiti Sztukg Przekazu — Edycja 2” organizowany jest przez

Samorzad Uczniowski, dziatajgcy przy Zespole Szkot Elektronicznych, Elektrycznych

I Mechanicznych w Bielsku — Biate;.

10.

Celem Konkursu jest:

wybranie najlepszego i najciekawszego projektu Graffiti, ktore zostanie
wykorzystane jako ozdoba szkolnego bufetu,

rozwijanie pozalekcyjnych zainteresowan uczniow,

umozliwienie uczniom zaprezentowania swoich talentow artystycznych,

rozbudzenie wsrdd uczniow zainteresowania nowymi gatunkami sztuki.

Zasady Konkursu oraz warunki uczestnictwa:

Uczestnikiem konkursu mogg by¢ tylko uczniowie Zespotu Szkot
Elektronicznych, Elektrycznych i Mechanicznych w Bielsku-Biate;j.

Konkurs rozpoczyna sie 19.11.2012 r. i trwa do 10.01.2013 .

Uczestnicy konkursu przygotowujg swoje prace indywidualnie lub w grupach
maksymalnie dwuosobowych — nie przewiduje sie realizacji projektow grup
kilkuosobowych.

Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ dowolng ilos¢ projektéw wykonanych technikg
graffiti.

Projekty przyjmowane sg przez caty czas trwania konkursu wytgcznie na
kartkach formatu nie mniejszego niz A4 lub/i ptytach CD-ROM.

Nalezy podac realne wymiary projektu oraz czas (w godzinach) potrzebny do
jego realizacji.

Rzeczywiste wymiary Graffiti nie mogg przekraczac 1,2m x 2,6m.

Tematyka prac jest dowolna, nie moze byc¢ jednak sprzeczna lub wykraczajgca

poza ogolnie przyjete normy spoteczne, etyczne i moralne.
Zabrania sie zgtaszania do konkursu projektéw bez praw autorskich
oraz plagiatéw.

Prace niezgodne z pkt.8 i 9 bedg wykluczone z udziatu w konkursie.
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W konkursie nie mogg bra¢ udziatu prace nagrodzone / wyrdznione
w poprzedniej edycji tego konkursu.

Wszystkie dostarczone (i zgodne z Regulaminem Konkursu) projekty Graffiti
zostang umieszczone na stronie internetowej Samorzgdu Uczniowskiego.
Termin zgtaszania projektow Graffiti uptywa 10 stycznia 2013 roku.
Dostarczenie na konkurs projektéw Graffiti jest rownoznaczne z poddaniem sie
uczestnika procedurze regulaminowej konkursu i z akceptacjg wszystkich
postanowien niniejszego regulaminu.

Zwyciezca konkursu akceptuje fakt, ze nagrodzony / wyrdzniony projekt staje
sie automatycznie wiasnoscig ZSEEIM. Jest to jednoznaczne z nieodptatnym
zrzeczeniem sie praw autorskich do swoich projektéw na rzecz Szkoty.

W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem rozstrzyga organizator
Konkursu, czyli Samorzad Uczniowski.

Samorzagd Uczniowski, jako organizator Konkursu, zastrzega sobie prawo do
wprowadzenie zmian w niniejszym regulaminie, ktore stajg sie obowigzujgce
w momencie ich opublikowania na stronie internetowej Samorzgdu
Uczniowskiego.

Samorzad Uczniowski zastrzega sobie prawo do opublikowania na stronie
internetowe SU imienia, nazwiska oraz informacji na temat autora (autorow)

zwycieskiego projektu Graffiti, jak rowniez do opublikowania jego (ich) zdjecia.

Zasady oceniania i wyboru najlepszeqgo projektu:

Najlepszy projekt Graffiti zostanie wybrany w gtosowaniu internetowym
prowadzonym na stronie Samorzgdu Uczniowskiego.

Jego autor, w nagrode, wykona swojg prace na $Scianie bufetu szkolnego
(na odpowiednio do tego przygotowanej ptycie gipsowej).

Projekty graffiti bedg umieszczone na stronie internetowej Samorzadu
Uczniowskiego anonimowo (bez podania nazwiska autora). Gtosujemy wiec na
numer projektu.

Kazdy uczen oraz nauczyciel moze dokonaé jednokrotnej oceny kazdego
projektu, biorgcego udziat w konkursie.

Kazdy uczen i nauczyciel moze oddac¢ swdj gtos maksymalnie na dwa projekty
Graffiti.



