Zmienne, typy danych, wypisywanie

Zadanie 1 ( 2p)

Napisz program w ktérym stworzysz zmienng do przechowywania :

a) liczby 9400

b) Liczby 3,545678854

c) Liczby z zakresu -127 do +50

d) Pojedynczego znaku

e) Liczby z przedziatu -235000 do 500000
f)  Wyniku dzieleniaa /b

g) Przetacznika on/off

h) StatejC

i) Liczbe catkowitg zajmujgcg w pamieci 8B

Zadanie 2 (3p)

Na czym polega réznica pomiedzy ponizszymi literatami?

a) ‘ai,a
b) 10i10u
c) 012i0xA
d) 10Li10uL

Zadanie 3 (3p)

Opierajac sie na zasadach tworzenia identyfikatorow w jezyku C wybierz z ponizszych definicji te
ktére sg nieprawidtowe. Mozesz napisac program lub podac¢ btedy bez pisania programu. Popraw te
definicje, ktére uznasz za niewtasciwe. Jezeli napiszesz program w komentarzu napisz na czym
polegat btad.

a) int samoch6d=1024;
b) int auto=2048;

c) int wrti=wrti;

d) double pensja = zarobki = 9999.99;
e) externintb;

f) float T=123,16;

g) intab,c,d.ef,qg;

h) float b,b,c=32.55,d,d_;
i) int Boolean = 0;

j) bool Boolean = true;
k) short int sh=3200000;



Zadanie 4 (1p)

Jaka jest réznica w zapisie pomiedzy dwoma nizej podanymi przyktadami? Co to jest deklaracja
i definicja? Czym rdzni sie deklaracja od definic;ji?

a) externintb;
int c=5;

a) int numerek;
int numerek=5;

Zadanie 5 (2p)

Ktéra z ponizszych instrukcji jezyka C jest lub moze by¢ niepoprawna? Popraw kazdg, ktérag uznasz za
niewtasciwg.

a) intdouble =3.14159
b) string namespace;
c¢) Charl lub 2="1";
d) string catch-22;

e) float Float = 3.14;

f) realx=1.1;

g) extended w;

Zadanie 6 (2p)

Napisz program w jezyku C, ktory wypisze wspotrzedne punktu (3,6) na ekranie komputera :

a) bez uzycia zmiennych
b) z wykorzystaniem dwéch zmiennych X iy

Uzyj printf(). Przyktadowy efekt dziatania programu :

Wspohz edna punktu x=3, y=6

Zadanie 7 (2p)

Zdefiniuj w programie zmienng mal aLi czba typu unsigned short , przypisz jej warto$¢ 65534 i
Wypisz jg na ekranie.

Nastepnie:

1) zwieksz wartos¢ malaLiczba o 1iwypisz jg ponownie na ekranie.



2) zwieksz wartos¢ malalLiczba o 100 i wypisz jg na ekranie.
3) Przypisz tej zmiennej wartosc -127

Jakie otrzymujesz wyniki? Wyttumacz dlaczego takie a nie inne?

Zadanie 8 (2p)

Napisz program wypisujacy rozmiary typdw zmiennych :

a) int,

b) shortint
c) longint
d) char

e) float

f) double

Wykorzystaj funkcje sizeof(typ); np.

printf("Rozmiar int : %dB ", sizeof(int));

Zadanie 9 (3p)

Napisz program przedstawiajgcy dziatanie kazdego z ponizszych znakdéw specjalnych.

a) \n

b) \b

c) \a

d) \f

e) \r

f) \"

g \

h) \\

i) \t

)\

k) \?

I) \ooo - liczba zapisana w systemie oktalnym (ésemkowym), gdzie '000' nalezy zastgpic¢
trzycyfrowa liczbg w tym systemie

m) \xhh - liczba zapisana w systemie heksadecymalnym (szesnastkowym), gdzie 'hh' nalezy
zastgpic¢ dwucyfrowa liczbg w tym systemie



Punktacja i oceny

max 20

ndst 0-8

dop 8,2-11
dst 11,2-14
db 14,2-17
bdb 17,2-20




