Oceny :
0-6p nast.
7-12p dop
13-18p dst
19-24p db
25+ bdb

Zadanie 1 (6p)

Napisz program, ktéry dolzie obstugiwat wag elektroniczg podobny do jednego zzywanych w
supermarketach. Zaprojektuj interfejs graficznypadiednie kategorie produktéw w zaktadkach. Stw8rz
kategorie produktéw, w kalej min. 6 produktow. Produkty powinny dyrzyciskami z grafik (obrazkiem
produktu np. truskawki). Wagdanego produktu podajeyikownik w polu typu edit. Kady produkt powinien
mie¢ zdefiniowan cere za kilogram. Program ma obliczgere za wybrany przez klienta produkt (wpierw
klient powinien wpis& wag; — niestety nie mamy degtu do wagi i musimy improwizowa

Przyktad interfejsu programu dziadaggo w sklepie REAL:

OGOREK KROTKI | 0GOREK GRUNTOWY | NE"

”0 B

CEBULA (2t RWONA CEBULA Mt ODA

—

M-. @
‘O b

i&:‘&‘\\

s R, .




Zadanie 2 (2p)

Napisz program, ktéry dolzie zamieniat kadg liter¢ tekstu podanego w polu Memo na jej kod ASCII
oddzielony znakami spacji w osobnym polu Memo. Rmiany litery na kod znaku wykorzystaj odpowiednie
funkcje - znajd je.

Zadanie 3 (3p)

Napisz program, ktory obliczy dla podanej liczbystpujace wartgci :
- wartas¢ bezwzgbdna x,

- x do kwadratu,

- pierwiastek z x,

- Cczes$¢ dziesetna x,

- zaokgglenie x w gog,

- zaokgglenie x w dot,

- logarytm naturalny z X + 1,

Zadanie 4 (3p)
Napisz program przedstawday animacg dwoch dowolnych obiektow typu Shape. Do progranodaj
przycisk, ktory zatrzyma / wznowi ruch obiektéw.

Zadanie5 (5p)

Napisz prosty kalkulator, ktoryedzie umaliwiat wykonanie operacji:
- dodawania,

- odejmowania,

- mnazenia,

- dzielenia

Zadanie 6 (4p)
Napisz program zamienigjy liczbe dziesétng na zapis w systemie dwojkowym.

Zadanie 7 (3p)
Napisz program, w ktérymeblziesz mana sterowé obiektem image w gér dot, prawo, lewo, powksza,
pomniejszd. Przykiad interfejsu pome;.
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Zadanie 8 (4p)
Napisz program rozwrzujacy rownanie kwadratowe.aytkownik podaje parametry a,b oraz c, program ahlic
pierwiastki i podaje mdiwe rozwigzania lub ich brak.

Zadanie 9 (4p)

Napisz program, ktory posty jako pasek szybkiego uruchomiania programow. $dénve programie ikonki
programow, przyciski oprogramuj tak, aby po 8akiciu danej ikonki uruchomit gizadany program np.
kalkulator.



